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El Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos (IEEE) tiene como principal
objetivo fomentar el conocimiento tecnoldgico para el beneficio de la humanidad.
Para ello se apoya de la ayuda de profesionales y ramas estudiantiles repartidas
por todo el mundo, como es la de ESPOL, que busca cumplir con esta mision en la
comunidad politécnica y mas alla.

La Asociacion de Estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanisticas
(AEFCSH), tiene como mision ser los veedores y defensores de los intereses de los
compaferos de la FCSH ante el cuerpo administrativo y docente de la facultad.
Complementar la formacién profesional de los estudiantes y proporcionar
actividades recreativas a través de propuestas de caracter académicas, culturales
y sociales. Finalmente, fomentar la unién de las 5 carreras de la facultad en base al
respeto de las diferencias de cada una.

Con todo esto, IEEE-ESPOL y la AEFCSH colaboran para crear este concurso de
proyectos “ExpoTalk” con el fin de difundir el conocimiento a través de la
exposicion de ideas y propuestas de solucién de los participantes a problemas
relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 7, 8, 9, y 10, asi
como poner a prueba sus habilidades técnicas, oratoria, y comunicacion.

La organizaciéon del evento abre sus puertas a los grupos que deseen participar,
sean de la disciplina que sean. Se contara con el apoyo de empresas presentes y
profesionales atentos a sus proyectos jLa proxima idea innovadora que necesiten
podria venir de aqui!

Requisitos para participar

e Grupos de 2 a 4 integrantes. De 1 a 2 expositores por grupo.
e Ser estudiante de grado.

e Minimo un integrante de grado de ESPOL por grupo.

e Minimo un participante de una carrera diferente al resto.
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Proceso

Los grupos inscritos participaran dentro de 3 fases en el concurso:

FASE 1: INSCRIPCION

Los equipos que deseen participar se registraran llenando un formulario en el que
se solicitara la informacién de los participantes y recibiran un documento PDF con
los parametros a calificar en esta primera fase.

FASE 2: ENVIO DE DOCUMENTO

Existird un jurado calificador el cual determinara los grupos que clasificarian a la
siguiente fase de acuerdo con la calidad técnica del proyecto presentado a manera
de documento de maximo 4 hojas. El jurado calificador estaria conformado por:

e Un docente(a) del area de Comunicacion.

e Un docente(a) del area de las Ciencias Econdémicas, Comerciales o
Administrativas.

e Un docente(a) del area de Ingenieria.

Los parametros por calificar por el jurado, a través del envio del proyecto en el
formato solicitado, son:

1. Problemética que resuelve uno o varios de los ODS a seleccionar

Incluir el detalle de lo que se va a resolver (requerimientos, restricciones,
variables de interés, etc.). Esta problematica debe estar relacionada a uno o
varios de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 7, 8, 9y 10.
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Se sustenta con argumentos la realizacion del proyecto, sefialar porqué y para
gué se va a llevar a cabo el mismo.

2. Propuesta de solucion

Indicar cdmo el proyecto planea resolver el problema planteado y describir en
breves rasgos sus partes y funcionamiento. Este punto tiene que ser apoyado
por graficos, tablas o fotos para complementar la explicacion.

3. Sostenibilidad y viabilidad de la solucién

La propuesta debera contar con una explicacion de la sostenibilidad y viabilidad
de la solucién para el problema planteado.

4. Presupuesto y recursos para su desarrollo

Explicar todos los recursos a nivel de financiamiento, materiales, herramientas,
infraestructura, etc. Necesarios para que el proyecto pueda ser replicado y
puesto en marcha.

FASE 3: EXPOSICIONES

Los equipos realizaran un pitch en vivo de su proyecto dentro de un tiempo maximo
de 5 minutos, tiempo que el grupo administrara segun el nimero de expositores (1
0 2 por grupo). El orden en el que se presentaran los equipos se notificara un dia
antes del evento.

El mismo jurado calificador de la primera fase estara en la final junto a un jurado
invitado de i3lab o de una empresa invitada, los cuales deliberaran al ganador de la
competicion de acuerdo con los distintos parametros técnicos y comunicacionales
planteados.

Para esta fase, el jurado calificador de cada pitch considerara los siguientes
aspectos:
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Respaldo y viabilidad de la propuesta

e Evidenciay argumentos que respaldan el concepto de la propuesta

Se identifica el interés que ha colocado el expositor en el tema expuesto,
profundidad en la investigacién, desarrollo y dominio de conceptos.

e Medios y materiales de apoyo

Calidad del material de apoyo didactico utilizado durante la exposicion:
diapositivas, proyecciones, ilustraciones, etc.

e Respuesta al ODS planteado

Validez de que lo planteado por el grupo sea una solucion valida para el Objetivo
ODS planteado.

e Orden metodoldgico

Se toma en consideracion el orden y coherencia metodoldgica en la exposicion
del tema la cual, al menos, debe contener: Introduccion, desarrollo y conclusion.

Argumentacion

e Oratoria

No es requerido ser orador profesional, sin embargo, el arte de hablar con el
publico es un recurso que puede ayudar mucho al expositor. En este item se
analizan ciertos parametros como:

Tono de voz.

Fluidez.

Claridad de discurso.

Buena interaccién con el auditorio (en caso de existir preguntas).

o O O O

e Uso detiempo

Uso adecuado del tiempo establecido previamente por parte de la
organizacion del evento.
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e Manejo de preguntas del jurado

Ante las preguntas del jurado se valorara mas los grupos que respondan con

mayor claridad sus interrogantes.

e Diferenciaciéon e innovacion de la solucién propuesta

Se priorizara ideas que tengan un mayor grado de diferenciacion e innovacion

gue las demas presentadas.

Premios

e Los premios se anunciaran por medio de redes sociales y correo electronico

a los participantes. Clasificaran soélo 5 grupos a la final.

Cronograma:
FECHA FASE
13 0CT Lanzamiento del concurso
7 NOV Cierre de inscripciones
8 NOV -9 NOV Preseleccion de equipos participantes.
10 NOV Anuncio de equipos que pasan a la siguiente etapa

12 NOV 10:00 - 11:30

Inauguracién del evento y Workshop para equipos participantes.
Tema: Propuesta de Valor.

15 NOV -19 NOV

Los equipos elaboran y suben su propuesta oficial

21 NOV

Ultimo dia para envio de documentos

22 NOV - 26 NOV

Revision y calificacién de documentos

29 NOV Anuncio de resultados y grupos finalistas
1DIC-6DIC Preparacién de exposiciones de cada grupo
10 DIC FINAL Pitch de 5 minutos de cada grupo y anuncio de los ganadores

** Las fechas indicadas pueden estar sujetas a cambios.
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